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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Dieses Handbuch wird herausgegeben von Glunz & Jensen A/S

13 - 15 Haslevvej, 4100 Ringsted, Ddnemark
Telefon: 4557 68 81 81

Fax: 45 57 68 83 40

Telex: 45135 gj dk

Copyright © 1995, Glunz & Jensen A/S.

Dieses Handbuch wurde unter Verwendung der besten zum Zeitpunkt der Veréffentlichung vorliegenden
Information verfaBt und illustriert.

Etwaige Unterschiede zwischen dem Handbuch und dem Gerét sind auf nach Verdéffentlichung des
Handbuchs vorgenommene Verbesserungen zuriickzufiihren.

Etwaige Anderungen, technische Ungenauigkeiten und Schreibfehler werden in folgenden Ausgaben des
Handbuchs korrigiert.

WICHTIG!

Verwendungszweck des Gerétes: die Entwicklung von Positiv- und Negativ-Offsetplatten.

Installation, Wartung und Reparaturen sind ausschlieBlich von befugtem Personal auszufiihren, das in der
Installation von Sanitar- und Elektroanlagen geschult ist.

Eigentiimer und Bediener des Gerates sind daflr verantwortlich, da das Gerat ordnungsgemas in
Ubereinstimmung mit lokalen Vorschriften installiert wird.

Der Hersteller kann nicht fiir Schaden haftbar gemacht werden, die auf eine inkorrekte Installation, Wartung
oder Reparatur des Gerates zurlickzufiihren sind.

Die technischen Daten auf dem Typenschild (auf der Geréteriickseite links unter dem Ausgabetisch) sind zu
beachten.

Die Larmemission des Gerdtes betrédgt unter 70 dB(A).
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HINWEISE!

Im vorliegenden Handbuch sind Hinweise in Fettdruck auf grauem Hintergrund gedruckt, wie im folgenden
Beispiel:

HINWEIS! Den Kohlefilter vor Gebrauch abwaschen.

Erklarung:

Hinweise enthalten Information, die vom Bediener beachtet bzw. befolgt werden muB3, um die besten
Ergebnisse bei der Benutzung des Gerétes zu erhalten.
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Die BEDIENUNGSANWEISUNGEN geben dem BEDIENUNGSANWEISUNGEN sind in Deutsch,

Benutzer die zur téglichen Inbetriebnahme, Reinigung  Dénisch, Englisch, Finnisch, Franzdsisch, Griechisch,

und Instandhaltung erforderlichen Informationen. Hollandisch, Italienisch, Portugiesisch und Spanisch
erhaltlich.

HINWEIS! Die BEDIENUNGSANWEISUNGEN
immer mit der Maschine zusammenhalten.
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SICHERHEIT

Mit dem Betrieb und der Wartung der
Entwicklungsmaschine beauftragtes Personal muB
alle Aspekte des Maschinenbetriebs und der Wartung
des Geréates genau kennen.

Die folgenden Sicherheitsvorkehrungen sollten zur
Erhéhung des SicherheitsbewuBtseins durchgelesen
und jederzeit beachtet werden.

ALLGEMEINES

Bei der Wartung oder Instandhaltung der
Entwicklungsmaschine jederzeit eine Schutzbrille und
Handschuhe tragen.

Beim Arbeiten an der Entwicklungsmaschine keine
Krawatten, Schmuck oder lose hdngende Kleidung
tragen.

ELEKTRISCHE SICHERHEIT

Alle elektrischen Arbeiten miissen von qualifizierten
Wartungstechnikern durchgefliihrt werden.

MECHANISCHE SICHERHEIT

Hande, Finger und Werkzeug von sich bewegenden
Teilen fernhalten.

Nach Beendigung der Wartung alle Schutzwéande und
-abdeckungen wieder anbringen.

CHEMIKALIEN

Jederzeit die vom Chemikalienhersteller empfohlenen
Erste-Hilfe-MaBnahmen befolgen.

Beim Ansetzen von Chemikalien eine Schutzbrille
und Spezialkleidung, wie einen Laborkittel und
Handschuhe, tragen. Bei Berlhrung mit den Augen
oder der Haut, den betroffenen Bereich sofort
mindestens 15 Minuten mit viel frischem Wasser
abspulen. Mit Chemikalien in Berlihrung gekommene
Kleidung waschen. Beim Verschlucken von
Chemikalien sofort einen Arzt benachrichtigen.
Chemikalien nicht mischen.

Vor Unterbrechung von Installationsleitungen,
Wasserzufuhr absperren und Druck ablassen.

Fir angemessene Belliftung sorgen; anhaltendes
Einatmen von chemischen Gasen oder Nebel
vermeiden.

Spritzer und Verschittungen vermeiden.
(Verschittetes Material sofort aufwischen.)

8/34
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UMWELTSCHUTZ

CHEMIKALIENENTSORGUNG

Die meisten in Entwicklungsmaschinen benutzten
Chemikalien sind starke Schadstoffe und gehéren
nicht in 6ffentliche Abwasserleitungen.

Zum Schutz der Umwelt missen diese Chemikalien
daher in Abfallbehélter geleitet werden.

Viele Lander haben strenge Vorschriften fir die
Entsorgung von Chemikalienabféllen, und die
Beseitigung der Chemikalienabfallbehalter muf in

Ubereinstimmung mit diesen Verordnungen erfolgen.

Wenden Sie sich an die lokalen Behérden, um
Information Uber die vorschriftsmaBige Entsorgung
der Chemikalienabfalle zu erhalten.

Wenden Sie sich an den Chemikalienlieferanten, um
weitere Informationen Uber Sicherheit und
Entsorgung der benutzten Chemikalien zu erhalten.

T 3190

CHEMIKALIEN NICHT IN DIE
ABWASSERLEITUNG LEITEN!

9539
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PLATTEN-ENTWICKLUNGSMASCHINEN -
ALLGEMEINES

Der neue Serie von Platten-Entwicklungsmaschinen
ist fir die schnelle Entwicklung einseitiger Negativ-
oder Positiv-Offsetplatten vorgesehen.

Alle Maschinen bestehen im Prinzip aus vier
Hauptabschnitten (siehe folgende Abbildung):
ENTWICKLER- (1), WASSERUNGS- (2),
GUMMIERUNGS- (3) und TROCKNER-Abschnitt (4).
In jedem dieser Abschnitte wird ein grundlegender
Arbeitsvorgang durchgefihrt, durch den eine
belichtete Platte in eine vollstédndig entwickelte und
trockene, gebrauchsfertige Platte umgewandelt wird.

Das Plattenmaterial wird vom Eingabetisch (5) in die
Maschine eingeflihrt. Die Maschine befindet sich
dabei in der Regel im BEREITSCHAFTSZUSTAND
(STAND-BY). Sobald die Eingangssensoren aktiviert
werden, startet die Maschine und geht in den
ENTWICKLUNGSMODUS (PROCESS) uber.

Die verschiedenen Betriebsarten werden spéter in
diesem Handbuch beschrieben.

Nach Einlauf in die Entwicklungsmaschine wird die
Platte vom Transportrollensystem erfaf3t und sicher
und glatt durch alle vier Abschnitte gefiihrt. Kurz
nachdem das Plattenmaterial aus der Maschine auf
den Ausgabetisch (6) ausgelaufen ist, kehrt die
Maschine in den BEREITSCHAFTSZUSTAND zurlck.

Um hervorragende Leistungen und eine hohe
Entwicklungsqualitét aufrechtzuerhalten, muB3 das
Entwicklerbad periodisch nachgefillt werden. Der
erforderliche Zeitabstand ist dabei von der Art des
verarbeiteten Materials abhéngig.

Das Entwicklungsergebnis wird auBerdem wesentlich
durch die Temperatur der Entwicklerlésung und die
Transportgeschwindigkeit des Materials beeinfluB3t.

0

L T 3372

9539
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DAS BEDIENFELD

Der Betrieb der Entwicklungsmaschine wird Uber ein Am Bedienfeld befinden sich Tastschalter und
Bedienfeld an der linken Seite des Eingabetisches Anzeigelampen fir alle wichtigen Funktionen der

gesteuert.

Entwicklungsmaschine. Uber die Tastschalter werden
verschiedene Geschwindigkeits- und
Temperatureinstellungen im System vorgenommen;
die eingestellten Werte werden Uber Displays
angezeigt.

Die Funktionen aller Anzeigelampen und Tastschalter
am Bedienfeld werden im folgenden beschrieben.

12/34
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EIN(ON)-TASTSCHALTER (1)

(Mit eingebauter Lampe.)

Schaltet die Entwicklungsmaschine von AUS (OFF) in
den BEREITSCHAFTSZUSTAND um, wenn der
Hauptschalter unter dem Eingabetisch EINgeschaltet
ist. Die eingebaute Lampe leuchtet, wenn die
Maschine eingeschaltet ist.

AUS(OFF)-TASTSCHALTER (2)
(Mit eingebauter Lampe.)

Schaltet die Maschine vom
BEREITSCHAFTSZUSTAND auf AUS. Wenn die
Maschine ausgeschaltet ist, leuchtet nur die
eingebaute Lampe.

“SET”-TASTSCHALTER
(EINSTELLTASTSCHALTER) (3)

Uber den Tastschalter “SET” kénnen folgende
Entwicklungsparameter gedndert werden:

Far den jeweils gewdhlten Entwicklungsparameter
leuchtet eine Lampe (10 - 15). Driicken Sie die
Auswahltastschalter (4) und (5), um den jetzt zur
Anderung vorgesehenen Entwicklungsparameter
auszuwahlen. Dricken Sie den Tastschalter “SET”;
die gewahlte Entwicklungsparameter-Lampe (10 - 15)
beginnt zu blinken.

Stellen Sie dann den Wert mit Hilfe der
Auswabhltastschalter (4) und (5) ein. Driicken Sie den
Tastschalter “SET” noch einmal, um die neue
Einstellung zu bestéatigen.
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AUSWAHLTASTSCHALTER (SELECTION
BUTTONS) (4) und (5)

Benutzen Sie die Auswahltastschalter, um die
Entwicklungsparameter zu wéhlen, die angezeigt
oder gedndert werden sollen. Die Anzeigelampe fur
den gewahlten Parameter (10 - 15) leuchtet auf. Der
gewdhlte Entwicklungsparameter kann dann Uber die
Auswahltastschalter erhéht oder verringert werden.
Siehe auch die Beschreibung des Tastschalters
“SET” (3).

GUMMIERUNGSSPUL(GUM-RINSE)-TAST

SCHALTER (6)

Diesen Tastschalter betdtigen und 3 Sekunden
gedrlckt halten. Das
GUMMIERUNGSSPUL-Programm startet. Die
GUMMIERUNGSSPUL-Lampe (17) und die
WARTE(WAIT)-Lampe (16) beginnen asynchron zu
blinken, d.h. die WARTE-Lampe ist an, wenn die
GUMMIERUNGSSPUL-Lampe nicht leuchtet und
umgekehrt. Der Rest der Anzeige, auBBer dem
EIN-Schalter (1), ist nicht erleuchtet.

Wenn der Spullvorgang des Programms beendet ist,
erldscht die Lampe im EIN-Schalter (1) und die
Lampe im AUS-Schalter (2) beginnt zu blinken. Damit
wird angezeigt, daB der Gummierungsabschnitt
geleert wird.

Nach 1 Minute schaltet die Entwicklungsmaschine
automatisch in die Betriebsart AUS um.

HINWEIS! Wenn das GUMMIERUNGSSPUL-
Programm nicht wie oben beschrieben
ausgefiihrt wird, kann Wasser in das
Gummierungssystem eindringen und Probleme
verursachen.

14/34
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NACHWASSERUNGS(REWASH)-TASTSC

HALTER (7)

Diesen Tastschalter driicken, um die NACHWASSE-
RUNG zu starten. Die eingebaute Lampe blinkt 2
Sekunden und zeigt dann Dauerlicht. Die Wasch-,
Gummierungs- und Trocknerfunktionen starten,
wéhrend das Regenerierungssystem deaktiviert
bleibt. Wenn innerhalb von 15 Sekunden nach
Betatigung des NACHWASSERUNGS -Tastschalter
keine Platte zur Nachwasserung eingeflihrt wird,
leuchtet die WARTE-Lampe, um anzuzeigen, daB der
NACHWASSERUNGS-Tastschalter noch einmal
gedriickt werden muB, bevor die Platte eingefiihrt
wird.

Die Lange des Nachwdasserungsvorgangs hangt von
der Transportgeschwindigkeit ab. Nach der
Nachwaésserung kehrt die Entwicklungsmaschine in
den BEREITSCHAFTSZUSTAND zurilick. Die NACH-
WASSERUNGS- und WARTE-Lampen erldschen.

HINWEIS! Der NACHWASSERUNGS-Tastschalter
muB fiir jede zur Nachwésserung und Neugum-
mierung eingegebene Platte neu gedriickt
werden, um den Zeitgeber zuriickzusetzen.

Das NACHWASSERUNGS-Programm kann manuell
verlassen werden, indem der NACHWASSERUNGS-
Tastschalter zwei Sekunden gedriickt wird, bis die
eingebaute Lampe erléscht. Die Entwicklungs-
maschine hélt an und kehrt in den BEREITSCHAFTS-
ZUSTAND zurlck.

REGENERIERUNGS(REPLENISHMENT)-
TASTSCHALTER (8)

Wenn ein niedriger Flllstand im Entwicklerabschnitt
entdeckt wird (die WARTE- (16) und die FULL-
STANDS(LOW-LEVEL)-Lampe (18) leuchten), dann
betétigen Sie dieser Tastschalter, um die Entwickler-
Regenerierungspumpe zu aktivieren und das Bad
aufzufillen. Die eingebaute Lampe leuchtet, solange
die Regenierungspumpe durch Betdtigung dieses
Tastschalters oder die Steuerung durch das
automatische Regenerierungssystem im Betrieb ist.

HINWEIS! Wenn das Entwicklerbad leer ist, sollte
es aus geeigneten Behiltern gefiillt werden. Es
dauert zu lange, das Entwicklerbad vollstindig
mit der Pumpe zu fiillen.
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DIGITAL-ANZEIGEFELD (DIGITAL DIS-
PLAY) (9)

In diesem Anzeigefeld wird der Wert verschiedener
Funktionen angezeigt. Wahrend der Bearbeitung wird
hier immer der Standard-Entwicklungsparameter
angezeigt. Der Standard-Entwicklungsparameter wird
unter Parameter 3 gewahlt .

Wenn eine andere Funktion gewéhlt wird, kehrt die
Anzeige nach kurzer Zeit zur Anzeige des
Standard-Entwicklungsparameters zuriick.

PLATTEN-GESCHWINDIGKEIT (PLATE

SPEED) (10)

Zur Anzeige der Plattengeschwindigkeit.

Wenn diese Funktion gewéhlt wird, erscheint die
eingestellte Plattengeschwindigkeit in cm/Min
(Inch/Min) im Anzeigefeld.

BURSTEN-GESCHWINDIGKEIT (BRUSH
SPEED) (11)

Zur Anzeige der Blrstengeschwindigkeit.

Wenn diese Funktion gewahlt wird, erscheint die
eingestellte Birstengeschwindigkeit in rpm (U/Min)
im Anzeigefeld.

ENTWICKLERTEMPERATUR (DE-
VELOPER TEMPERATURE) (12)

Zur Anzeige der Entwicklertemperatur.

Wenn diese Funktion gewéhlt wird, erscheint die
eingestellte Entwicklertemperatur in Grad C (Grad F)
im Anzeigefeld.

TROCKNERTEMPERATUR (DRYER TEM-
PERATURE) (13)

Zur Anzeige der Trocknertemperatur.

Wenn diese Funktion gewahlt wird, erscheint die
eingestellte Trocknertemperatur in Grad C (Grad F) im
Anzeigefeld.

16/34
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ENTWICKLER-REGENERIERUNGSRATE
(DEVELOPER REPLENISHMENT RATE)
(14)

Zur Anzeige der Entwickler-Regenerierung.

Wenn diese Funktion gewéhlt wird, erscheint die
festgesetzte Plattenbreite in cm (Inch) im Anzeigefeld.

Benutzen Sie diese Funktion zusammen mit PAR 32,
um die erforderliche oder beste Regenerierung zu
erhalten.

Die Werte sollten ggfs. nachgestellt werden, sobald
die richtige Regenerierungsmenge fur eine bestimmte
Platten-/Entwickler-Kombination gefunden ist.

“COUNTER” (ZAHLER) (15)

Mit der Z&hlerfunktion kann die Anzahl der mit der
Maschine bearbeiteten Auftrage verfolgt werden.
Jede Aktivierung der Eingangssensoren wird gezéhlt.
Der Zahler kann mit dem Tastschalter “SET” (3)
zurlckgesetzt werden, wenn die Zahlerfunktion mit
den Auswahltastschaltern (4 und 5) gewéhlt wurde
(die Anzeigelampe leuchtet). Benutzen Sie den Wert
in PAR 05, um den Anzeigefaktor fir den Z&hler
festzusetzen.

WARTE(WAIT)-Lampe (16)
Diese Lampe zeigt Dauerlicht, wenn eine der
folgenden Situationen auftritt:

Niedriger Flllstand im Entwicklerabschnitt.
Entwicklertemperatur zu hoch oder zu niedrig.
Platteneinfihr-Sensor(en) aktiviert.

Die Anzeigelampe blinkt (asynchron mit der
GUMMIERUNGSSPUL-Lampe (17), wenn

das GUMMIERUNGSSPUL-Programm ausgefiihrt
wird.
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GUMMIERUNGSSPULUNG (GUM-RINSE)
(17)

Diese Anzeigelampe blinkt (asynchron mit der
WARTE-Lampe (16)), wenn das
GUMMIERUNGSSPUL-Programm ausgefiihrt wird.

FULLSTANDS(LOW-LEVEL)-LAMPE (18)
Diese Lampe leuchtet, sobald ein niedriger Fllstand
im Entwicklerbad festgestellt wird.

Wenn automatische Regenerierung gewahilt ist,
beginnt die Regenerierungspumpe sofort, den
richtigen Fullstand wiederherzustellen. Der richtige
Pegel kann auch manuell durch Betatigung des
REGENERIERUNGS-Tastschalters (8)
wiederhergestellt werden. Die Umwalzpumpe und
das Heizelement werden automatisch abgeschaltet,
bis der richtige Fullstand wiederhergestellt ist.

HINWEIS! Wenn das Entwicklerbad leer ist, sollte
es aus einem geeigneten Behalter gefiillt
werden. Es dauert zu lange, das Entwicklerbad
vollsténdig mit der Pumpe zu fiillen.

ENTWICKLER-TEMPERATUR ZU HOCH
ODER NIEDRIG (DEV. TEMP. OUT OF
RANGE) (19)

Diese Anzeigelampe leuchtet, wenn die Temperatur
im Entwicklerbad vom vorgegebenen Wert abweicht.
“Abweichen” bedeutet, daB die tatséchliche
Temperatur im Entwicklerbad 2 Grad héher oder
niedriger ist als der voreingestellte Wert.

18/34
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SCHALTER UND SENSOREN

VERRIEGELUNGSSCHALTER

Der Verriegelungsschalter (1) befindet sich an der
rechten Seite des Tanks (siehe Abbildung) und wird
durch das Gewicht des Deckels aktiviert. Die
Maschine wird ausgeschaltet, sobald der Deckel
beispielsweise zur Wartung abgenommen wird.

EINGANGS-SENSOR

Durch Einflhrung einer Platte werden die im
Eingabetisch an der Vorderseite der
Entwicklungsmaschine eingebauten mechanischen
Eingangssensoren (2) aktiviert (siehe Abbildung). Die
Eingangssensoren starten die Entwicklungsmaschine
und die WARTE-Lampe am Bedienfeld leuchtet. Jede
Aktivierung der Eingangssensoren wird vom Z&hler
erfaBt; die Anzahl der in der Maschine verarbeiteten
Auftrdge kann auf diese Weise Uberprift werden.

HAUPTSCHALTER

Die Maschine wird vollkommen spannungsfrei
geschaltet, wenn der Hauptschalter (3) auf AUS
gesetzt oder der eingebaute Sicherungsautomat
ausgeldst wird. Der Schalter befindet sich rechts
unter dem Eingabetisch (sieche Abbildung).

T 1146
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START
Timeout
GUM-RINSE
ON-button/ button
timer on OFF-button/
timer off
Timeout
STAND-BY
Input
sensor
REWASH-button Timeout/

REWASH-button (2 sec.)
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BETRIEBSARTEN

Die Entwicklungsmaschine kann sich in einer von 5
verschiedenen Betriebsarten befinden (siehe
Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite):
AUS (OFF), BEREITSCHAFT (STAND-BY),
NACHWASSERUNG (REWASH), ENTWICKLUNG
(PROCESS) und GUMMIERUNGSSPULUNG
(GUM-RINSE).

Wenn der Hauptschalter eingeschaltet wird, befindet

sich die Entwicklungsmaschine automatisch in der
Betriebsart AUS.

BETRIEBSART AUS (OFF)

Alle Pumpen, Motoren und Temperaturkontrollen sind
ausgeschaltet. Alle Anzeigen am Bedienfeld sind

ausgeschaltet, auBer der Lampe im Tastschalter AUS.

Das Testprogramm ist aktiv, wenn der Wert in
Parameter 04 - “Betriebsmodus” auf 1 (Test) gesetzt
ist.

BEREITSCHAFTSZUSTAND (STAND-BY)

Durch Betétigung des Tastschalters EIN wird die
Entwicklungsmaschine in den
BEREITSCHAFTSZUSTAND versetzt.
Entwickler-Temperaturiberwachung und Anzeigen
sind eingeschaltet; alle Entwicklungsparameter
kénnen eingestellt werden.

Die Lampe im Tastschalter EIN leuchtet.

Das Antikristallisierungs-Programm (Parameter 7)
kann auf der Leiterplatte der Entwicklungsmaschine
ein- oder ausgeschaltet werden.

ENTWICKLUNG (PROCESS)

Sobald eine Platte eingefliihrt und dadurch ein
Eingangssensor aktiviert wird, schaltet die
Entwicklungsmaschine vom
BEREITSCHAFTSZUSTAND in den
ENTWICKLUNGS-Modus Uber (siehe auch die
Beschreibung unter ENTWICKLUNG VOM
EINGABETISCH). Die Entwicklungsmaschine fihrt
jetzt ein Entwicklungsprogramm aus. Wé&hrend das
Programm ablauft, sind alle Anzeigen aktiv und die
Entwicklungsparameter kdnnen eingestellt werden.
Die Maschine kehrt kurz nachdem die Platte aus der
Entwicklungsmaschine ausgelaufen ist automatisch
in den BEREITSCHAFTSZUSTAND zurtck.

NACHWASSERUNG (REWASH)

Durch Betétigung des
NACHWASSERUNGS-Tastschalters auf dem
Bedienfeld wird die Entwicklungsmaschine in den
NACHWASSERUNGS-Modus versetzt. Innerhalb der
nachsten 15 Sekunden mufB dann eine Platte vom
Bediener in den NACHWASSERUNGSSCHLITZ
eingeflihrt werden (siehe auch die Beschreibung
unter MIT DEM NACHWASSERUNGSSCHLITZ
ARBEITEN).

Die Maschine kehrt entweder automatisch
(Zeitauslésung) oder wenn der
NACHWASSERUNGS-Tastschalter zwei Sekunden
gedrickt wird in den BEREITSCHAFTSZUSTAND
zurlck.

GUMMIERUNGSSPULUNG (GUM-RINSE)

(Siehe auch die Beschreibung unter DAS
GUMMIERUNGSSPUL-PROGRAMM AUSFUHREN.)
Den GUMMIERUNGSSPUL-Tastschalter driicken, um
das GUMMIERUNGSSPUL-Programm zu starten.
Wéhrend des Programmablaufs kann nur der
Tastschalter AUS am Bedienfeld benutzt werden.
Sobald das GUMMIERUNGSSPUL-Programm
beendet ist, kehrt die Entwicklungsmaschine
automatisch zur Betriebsart AUS zuriick.
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TAGLICHE INBETRIEBNAHME

(Siehe Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite.)

Uberpriifen, daB der
Entwickler-Regenerierungsbehalter (H) und
Gummierungsmittelbehalter (L) ausreichend gefiillt
sind und daB der Chemikalienabfallbehalter (G) leer
ist.

Das externe Wasserzufuhrventil (M) 6ffnen.

Den Hauptschalter (J) auf EIN schalten.

(Unter dem Eingabetisch.)

Den Tastschalter EIN (1) driicken und sicherstellen,
daB die eingebaute Lampe leuchtet. Die
Entwicklungsmaschine ist jetzt im
BEREITSCHAFTZUSTAND mit den Rollen im
Leerlauf.

Die erforderlichen Einstellungen auf dem Bedienfeld
vornehmen.

Die WARTE-Lampe (16) leuchtet, bis der richtige
Flllstand und die richtige Temperatur im
Entwicklerbad erreicht sind.

Wenn die WARTE-Lampe erléscht, ist die Maschine
betriebsbereit.

ENTWICKLUNG VOM EINGABETISCH

(Siehe Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite.)

Die Platten immer von der linken Seite des
Eingabetisches, mit der Emulsionsseite nach oben
einflhren und dabei die Plattenflihrung (E) am
Eingabetisch benutzen.

Die Platte langsam in die Maschine einflhren, bis sie
von den Eingangsrollen erfaBt wird.

Die Eingangssensoren (D) schalten die Maschine in
den ENTWICKLUNGS-Modus. Die Maschine startet
mit den voreingestellten Geschwindigkeits- und
Temperaturwerten.

Sicherstellen, daB die WARTE-Lampe (16) leuchtet
und damit anzeigt, daB eine Platte in die Maschine
eingefihrt wird.

Die WARTE-Lampe erléscht kurz nachdem die Platte
an den Eingangssensoren vorbeigelaufen ist. Eine
neue Platte kann dann eingelegt werden.

Die Maschine kehrt kurz nachdem die Platte den
Trocknerabschnitt durchlaufen hat in den
BEREITSCHAFTSZUSTAND zurlck.
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MIT DEM NACHWASSERUNGS(REWASH)-SCHLITZ
ARBEITEN

(Siehe Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite.)

Die Entwicklungsmaschine muB im
BEREITSCHAFTSZUSTAND sein.

Den NACHWASSERUNGS-Tastschalter (7) driicken.
Die eingebaute Lampe blinkt 2 Sekunden lang und
zeigt dann Dauerlicht. Die Wasserungs-,
Gummierungs- und Trocknerfunktionen starten,
wahrend das Regenerierungssystem deaktiviert
bleibt.

HINWEIS! Die Platte muB innerhalb von 15
Sekunden nach Betétigung des
NACHWASSERUNGS-Tastschalters in den
Nachwésserungsschlitz eingefiihrt werden.
Sonst leuchtet die WARTE-Lampe (16), um
anzuzeigen, daB der NACHWASSERUNGS-
Tastschalter noch einmal gedriickt werden muB,
bevor die Platte eingefiihrt wird.

Die Platte mit der Emulsionsseite nach oben in den
NACHWASSERUNGSSCHLITZ (C) einfiihren, bis sie
vom Transportsystem erfaBt wird.

Die Lange des Nachwéasserungsvorgangs hangt von
der Transportgeschwindigkeit ab. Nach der
Nachwésserung kehrt die Entwicklungsmaschine in
den BEREITSCHAFTSZUSTAND zurlick und die
NACHWASSERUNGS-Lampe erldscht.

HINWEIS! Der NACHWASSERUNGS-Tastschalter
(7) muB fiir jede zur Nachwésserung und
Neugummierung eingegebene Platte neu
gedriickt werden, um den Zeitgeber
zurtickzusetzen.

Das NACHWASSERUNGS-Programm kann manuell
verlassen werden, indem der
NACHWASSERUNGS-Tastschalter zwei Sekunden
gedrickt wird, bis die eingebaute Lampe erldscht.
Die Entwicklungsmaschine hélt an und kehrt in den
BEREITSCHAFTSZUSTAND zurlck.

DAS GUMMIERUNGSSPUL__(GUM-RINSE)-PROGRAMM
AUSFUHREN

(Siehe Abbildung auf der gegenuberliegenden Seite.)

Die Entwicklungsmaschine muB im
BEREITSCHAFTSZUSTAND sein.

Der Tastschalter fir das automatische
Gummierungsspiil-Programm (6) driicken und 3
Sekunden gedriickt halten.

Das GUMMIERUNGSSPUL-Programm startet,
die GUMMIERUNGSSPUL-Lampe (17) und die
WARTE-Lampe (16) beginnen asynchron zu blinken
(d.h. die WARTE-Lampe leuchtet, wenn die
GUMMIERUNGSSPUL-Lampe aus ist und
umgekehrt).

Die Ubrigen Anzeigen, auBer der Lampe im
Tastschalter EIN (1), sind nicht erleuchtet.

(Das GUMMIERUNGSSPUL-Programm kann vor der
Zeitauslésung durch Betédtigung des Tastschalters
AUS (2) Ubersprungen werden.)

Wenn der Spullvorgang des Programms beendet ist,
erléscht die Lampe im Tastschalter EIN (1)

und die Lampe im Tastschalter AUS (2) beginnt

zu blinken, wahrend der Gummierungsabschnitt
entleert wird.

Nach 1 Minute schaltet die Entwicklungsmaschine
automatisch in die Betriebsart AUS um.
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DIE ENTWICKLUNGSMASCHINE STILLEGEN

(Siehe Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite.) Das GUMMIERUNGSSPUL-Programm ausfiihren
(siehe Beschreibung weiter vorne in diesem
HINWEIS! Die Entwicklungsmaschine sollte nur Handbuch).

liber Feiertage und zu Wartungs- und Das externe Wasserzufuhrventil (M) schlieBen.
Instandhaltungszwecken vollkommen stillgelegt Den Hauptschalter (J) auf AUS setzen, um die
werden. Maschine vollkommen stillzulegen.

HINWEIS! Wenn die Maschine ohne vorherige
Ausfiihrung des GUMMIERUNGSSPUL-
Programms ausgeschaltet wird, muB immer
zuerst der Tastschalter AUS am Bedienfeld
gedriickt werden.
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REINIGUNG UND WARTUNG

ALLGEMEINES

Eine regelmaBige Wartung des Gerétes reduziert die
Stillstandzeit und verringert die Mdglichkeit eines
Qualitatsverlustes.

Nur ein Mitarbeiter sollte fir die Durchflihrung der
vorbeugenden Wartung verantwortlich sein. Dieser
Mitarbeiter muB3 das Gerat, seine
Betriebseigenschaften und die
Wartungserfordernisse genau kennen.

Eine periodische griindliche Reinigung des Gerates
ist zur Aufrechterhaltung der Entwicklungsqualit&t
und Zuverlassigkeit der Maschine wichtig.

Diese Reinigung sollte entweder monatlich oder nach
der Entwicklung von jeweils etwa 1000 m2 Platten
durchgefiihrt werden.

Die griindliche Reinigung kann je nach Zustand der
Maschine und Einarbeitung des Mitarbeiters zwei bis
vier Stunden in Anspruch nehmen.

HINWEIS! Vor Durchfiihrung von
Instandhaltungs-, Wartungs- oder
Reinigungarbeiten muB sich das mit diesen
Arbeiten beauftragte Personal mit den zu Beginn
dieses Handbuchs beschriebenen
Sicherheitsanweisungen und
Umweltschutzvorschriften bekannt machen.

HINWEIS! Sicherstellen, daB die
Stromversorgung vor Durchfiihrung aller
Reinigungs- und WartungsmaBnahmen
abgeschaltet ist.

Zur Reinigung gebrauchtes Wasser sollte eine
Temperatur von 35 bis 40°C haben.

HINWEIS! Die Maschine niemals mit einem Tuch
oder Stiick Plastik abdecken, um sie staubfrei zu
halten. Die Luftzirkulation um die Maschine wird
sonst behindert, was zu Uberhitzung und
erhéhter Kondensationsbildung fiihren kann.

HINWEIS! Bei Handhabung und Reinigung der
Rollen niemals scharfe Werkzeuge oder
Scheuermittel verwenden.
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LAGERBOCKE

Alle Lagerbdécke sind mit einer groben Schragkante
an einem Ende hergestellt. Wenn ein Lager z.B. zu
Reinigungszwecken aus der Entwicklungsmaschine
entfernt wird, ist es flr den reibungslosen Betrieb der
Maschine sehr wichtig, daB dieses Ende beim Einbau
abwarts in den Tank weist.

DEN WASSERFILTER REINIGEN

e Das externe Wasserzufuhrventil schlieBen.

e Das Wasserventil unter der Maschine finden.
Den Wasserversorgungsschlauch vom Ventil
abnehmen, indem die Uberwurfmutter
abgeschraubt wird. Den Filter mit einer Zange
entfernen.

e Den Filter reinigen und wieder einbauen.

T 415
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DEN GUMMIERUNGSROST REINIGEN

Die Entwicklungsmaschine ist mit einem Spezialrost
in der Ablauféffnung des Gummierungsabschnitts
ausgestattet. Der Rost soll verhindern, daB3 das
Magnetventil im Gummierungsabschnitt durch
versehentlich herabfallende Objekte blockiert wird.
Der Rost muB in regelmaBigen Absténden
abgenommen und gereinigt werden. Darauf achten,
daB der Rost nach der Reinigung wieder installiert
wird.

T 3320

DEN ENTWICKLERFILTER REINIGEN

Den Filter regelméBig wie folgt reinigen:
I ‘ ¢ Die zwei Ventile (A) zu beiden Seiten des
.— Filtergehduses (B) schlieBen.
Qﬂ%l % e Das Entleerungsventil (C) 6ffnen, um die

Chemikalien aus dem FiltergefaB (D) auslaufen zu

| lassen.
= e Das FiltergefaB (D) vorsichtig abschrauben.
ES ¢ Das Filterelement (E) herausnehmen und nach
E Bedarf reinigen oder auswechseln.
i ES e Das Filterelement wieder einsetzen. Der O-Ring (F)
muB dabei richtig in die Rille am FiltergefaB (D)
= eingepalBt werden. Darauf achten, daB3 die Ventile
J (A) wieder gedffnet werden.
e Wenn der Filter mit einer Entliftungsschraube
(einer Innensechskantschraube oben am
T D Filtergehduse (B)) ausgestattet ist, sollte sie kurz
geoffnet werden, um eingeschlossene Luft

C entweichen zu lassen.
T 3129
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TAGLICHE REINIGUNG

MONATLICHE REINIGUNG

(Siehe Abbildung auf der gegeniberliegenden Seite.)

Den Eingabe- (C) und Ausgabetisch (N) mit einem
feuchten Tuch abwischen.

Keine Scheuermittel zum Reinigen der
Entwicklungsmaschine benutzen.

Den Entwickler-Oxidationsdeckel (A) abnehmen
und reinigen.

Den Flllstand im Entwickler-Regenerierungstank
(F) und Gummierungsmittelbehalter (G) Gberprifen
und ggfs. nachfillen.

Den Chemikalienabfallbehéilter (E) ausleeren.

Das Gummierungssptil-Programm am Ende des
Tages ausfiihren. Das Programm durch Betédtigung
des GUMMIERUNGSSPUL-Tastschalters am
Bedienfeld starten.

WOCHENTLICHE REINIGUNG

(Siehe Abbildung auf der gegenuberliegenden Seite.)

Alle Rollen entfernen und in warmem Wasser
reinigen.

Die Entwickler-Spriihdiise(B) aus der
Entwicklungsmaschine entfernen und in warmem
Wasser reinigen.

Die Locher in der Spriihdise reinigen und sie
wieder installieren.

(Siehe Abbildung auf der gegentberliegenden Seite.)

Alle Fihrungen entfernen und in warmem Wasser
reinigen.

Die Spriihdiisen (M) im Wésserungsabschnitt
herausnehmen und mit warmem Wasser
abspulen. Wenn Algenbildung sichtbar ist, die
Sprihdisen mit einer langen Flaschenbirste
reinigen.

Alle Schneckenrader und Lager ausbauen und auf
VerschleiB Gberprifen. Abgenutzte oder
beschéadigte Teile ersetzen. Alle Bestandteile von
Chemikalienresten sdubern. Die Lager schmieren.
Den Entwickler- (H), Wasserungs- (J) und
Gummierungstank (K) grtindlich mit warmem
Wasser und einem weichen Tuch reinigen. Keine
gewdhnlichen Haushaltsreinigungs- oder
Scheuermittel zum S&ubern der Tanks benutzen.
Ggfs. ein gutes Tankreinigungsmittel im
Entwicklerabschnitt benutzen. Dabei sehr
vorsichtig sein, daB nach der Sauberung alle
Spuren des Reinigungsmittels aus dem
Entwicklerabschnitt entfernt werden.

Alle Rollen aus dem Trocknerabschnitt (L)
herausnehmen und mit warmem Wasser
abspdlen.

Die teflonbeschichteten Rollen mit einem feuchten
Tuch abwischen.

Alle Teile nach der Reinigung wieder einbauen.
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UBERPRUFUNG DER
ENTWICKLER-REGENERIERUNG

Der Entwickler kann entweder mit einem
Kontrollstreifen Uberprift, oder eine gut belichtete
und entwickelte Platte kann als Referenz benutzt
werden. (lhr lokaler Chemikalienhandler kann Ihnen
Auskunft Gber den Kontrollstreifen geben.)
Verringert sich die Schwérzung der Platte nach einer
Woche, ist die Regenerierung vermutlich zu niedrig
eingestellt, und die REGENERIERUNGS-MENGE
(REPLENISHMENT RATE) muB auf einen héheren
Wert gesetzt werden.

Bleibt die Schwéarzung dagegen gut, so ist die
Regenerierung ausreichend und kann nach Wunsch
auf einen niedrigeren Wert gesetzt werden, um
festzustellen, welche Einstellung fir eine
zufriedenstellende Regenerierung ausreicht.

34/34

9539



	 Pagina
	¡NOTAS! 3/34
	Explicación: 3/34

	INTRODUCCION 7/34
	INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD 8/34
	GEN ERAL 8/34
	ELECTRICIDAD 8/34
	MECANICA 8/34
	QUIMICA 8/34

	PROTECCION AMBIENTAL 9/34
	EVACUACION DE PRODUCTOS QUIMICOS 9/34

	INFORMACION GEN ERAL SOBRE  LOS PROCESADORES DE PLACAS 11/34
	PANEL DE CON TROL 12/34
	BOTON DE ENCENDIDO (ON) (1) 13/34
	BOTON DE APAGADO (OFF) (2) 13/34
	BOTON DE ﬁSETﬂ (AJUSTES) (3) 13/34
	BOTONES DE SELECCION (SE LEC TION BUT TONS) (4) Y (5) 14/34
	BOTON DE ENJUAGUE DEL ENGOMADO (GUM-RINSE) (6) 14/34
	BOTON DE RELAVADO (REWASH) (7) 15/34
	BOTON DE RECUPERACION (RE PLEN ISH MENT) (8) 15/34
	PANTALLA DE VISUALIZACION DIG I TAL (DIG I TAL DIS PLAY) (9) 16/34
	VELOCIDAD DE LA PLACA (PLATE SPEED) (10) 16/34
	VELOCIDAD DEL CEPILLO (BRUSH SPEED) (11) 16/34
	TEMPERATURA DEL REVELADOR (DE VELOPER TEM PER A TURE) (12) 16/34
	TEMPERATURA DE LA SECADORA (DRYER TEM PER A TURE) (13) 16/34
	RE GIMEN DE RECUPERACION DEL REVELADOR (14) 17/34
	ﬁCOUNTERﬂ (CONTADOR) (15) 17/34
	INDICADOR DE ESPERE (WAIT) (16) 17/34
	ENJUAGUE DEL ENGOMADO (GUM-RINSE) (17) 18/34
	NIVEL BAJO (LOW LEVEL) (18) 18/34
	TEMPERATURA DEL REVELADOR FUERA DE LIMITES  (19) 18/34

	 Pagina
	INTERRUPTOR DE SEGURIDAD 19/34
	SEN SOR DE ENTRADA 19/34
	INTERRUPTOR PRIN CI PAL 19/34

	MODALIDADES DE OPERACION 21/34
	MODALIDAD DE APAGADO  21/34
	MODALIDAD DE LISTO EN ESPERA 21/34
	MODALIDAD DE PROCESO 21/34
	MODALIDAD DE RELAVADO 21/34
	MODALIDAD DE ENJUAGUE DEL ENGOMADO 21/34

	PUESTA EN MARCHA A DIARIO 23/34
	PROCESO POR LA MESA DE ALIMENTACION 23/34
	USO DE LA RANURA DE RELAVADO (REWASH) 25/34
	EJECUCION DEL PROGRAMA DE ENJUAGUE DEL ENGOMADO 25/34
	PROCEDIMIENTO DE APAGADO 27/34
	LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO 28/34
	GEN ERAL 28/34
	PORTACOJINETES 29/34
	LIMPIEZA DEL FILTRO DE AGUA 29/34
	LIMPIEZA DE LA REJILLA DE LA GOMA 30/34
	LIMPIEZA DEL FILTRO DEL REVELADOR 30/34
	LIMPIEZA A DIARIO 31/34
	LIMPIEZA SEMANAL 31/34
	LIMPIEZA MENSUAL 31/34
	VERIFICACION DE LA RECUPERACION DEL REVELADOR 33/34



